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多智能体人工智能实验室多智能体人工智能实验室
导师：陈小平教授
现任中国科学技术大学计算机学院人工智能中心
主任，国际RoboCup联合会理事，
中国自动化学会机器人竞赛工作委员会副主任，
中国人工智能学会机器学习专业委员会副主任
。长期从事人工智能、自主机器人和符号逻辑的
交叉研究，提出基于“归约蕴含”的认知建模
理论，在“意向态度”（motivational attitudes）的
形式化研究中取得有鲜明特色的成果；



多智能体人工智能实验室多智能体人工智能实验室
客座教授：Williams, Mary-Anne， University of 
Technology, Sydney

顾问：
Shum, Harry
Director
Microsoft Research Asia

Stone, Peter
The University of Texas at Austi

http://research.it.uts.edu.au/magic/Mary-Anne/
http://research.it.uts.edu.au/magic/Mary-Anne/
http://research.microsoft.com/users/hshum/


多智能体人工智能实验室多智能体人工智能实验室
顾问：
Lin, Fangzhen
Hong Kong University of Science and 
Technology

Doherty, Patrick
Linkoping University, Sweden

http://www.cs.ust.hk/~flin/
http://www.ida.liu.se/~patdo/


多智能体人工智能实验室多智能体人工智能实验室
博士：8人
硕士：4人
固定本科生：7+
毕业去向：
◦ 出国留学或者工作：美国，新加坡，荷兰
等
◦ 微软，百度，腾讯，迅雷等各大知名IT公
司。



机器人足球机器人足球 whatwhat？？
“机器人足球”是多智能体系统研究的一个标准问
题。“机器人足球赛”是以足球赛为载体的前沿科学
研究和高技术对抗，广泛地涉及人工智能、计算
机视觉、自动控制、精密仪器、传感和信息融合
等一系列学科的创新研究及综合集成。机器人足
球研究不仅可以集中体现一个国家信息和自动化
领域的水平与实力,而且具有广阔的应用前景。



主要流行机器人介绍主要流行机器人介绍
Videos of
◦ Asimo
◦ QRIO
◦ Nao@ RoboCup
◦ Aibo@RoboCup
◦ Middle-Size@ RoboCup
◦ Small-Size@RoboCup
◦ Humanoid@RoboCup
◦ Rescue@RoboCup



RoboCupRoboCup
一个国际性研究和教育组织，通过提供
一个标准问题来醋精人工智能和智能机
器人的研究。
为了这个目标，RoboCup联盟选择了
足球比赛作为一个基本领域，并组织了
国际上级别最高、规模最大、影响最广
泛的机器人足球赛事和学术会议——机
器人足球世界杯及学术会议（The
Robot World Cup Soccer Games and
Conferences，简称RoboCup).
www.robocup.org

http://www.robocup.org/


RoboCupRoboCup联盟联盟
世界上最大的、占主导地位的机器人国
际组织，总部在瑞士，现有成员国40
多个。
当前的RoboCup的活动包括
技术研讨
机器人国际比赛和学术会议
RoboCup挑战计划
RoboCup教育计划
基础组织的发展



RoboCupSoccerRoboCupSoccer
Simulation League 

2D, 3D, 3D Development, Mixed Reality 
Small Size Robot League
Middle Size Robot League
Four-Legged Robot League (-2007) > 
Standard Platoform (2008- ) 
Humanoid League (from 2002) 

Kid-size, Teen-size 



RoboCupRoboCup与与FIRAFIRA
技术标准不同
FIRA允许采用集中控制方式，因此一个球队中的不同队员是
同一个“大脑”（控制程序）的不同执行器；而RoboCup要求每
个队员必须是自主的，因而球队中的每个队员都是一个独立的
“主题”，球队是一个“多主体”系统。

研究重点有区别
FIRA主要面向机器人；而ROboCup主要面向人工智能。

主要参赛国不一样
FIRA的主要成员来自东亚和南美等第三世界国家，而
RoboCup的主要成员为日美和欧洲各发达国家。

比赛规模不同
相比每年FIRA世界杯赛的规模要小的多



RoboCupRoboCup的最终目标是：的最终目标是：

到2050，一只完全自主的人形
机器人足球队能在遵循国际足
联正式规则的比赛中，战胜人
类世界杯冠军！





WrightEagleWrightEagle ““蓝鹰蓝鹰””
队长：陈小平教授
当前有三个组
仿真2D
标准平台组（SPL，先后为sony的四腿
机器狗和nao双足机器人）
家庭服务组

历史上，蓝鹰还曾有过微软组、仿真3D
组



““蓝鹰蓝鹰””战况战况
RoboCup（2000开始参赛）
4个冠军

仿真2D组( 2006，2009）
仿真3D组(2007）
微软组（2007）

6个亚军
2007年团体（2个冠军，1个亚军，SPL
组也挺进4强）总分为世界第一！



RoboCupRoboCup 2006, Bremen, 2006, Bremen, 
GermanyGermany



RoboCupRoboCup 2007, Atlanta, USA2007, Atlanta, USA



RoboCupRoboCup 2008, 2008, SuzhouSuzhou, China, China



RobocupRobocup 2009, Graz, Austria2009, Graz, Austria



比赛中的娱乐活动

家庭组



由我校“211”工程三期支持、资助
的智能机器人项目，日前结出硕
果。依托该项目的“蓝鹰”机器人队
在6月28日至7月5日在奥地利第
格拉茨举行的第13届RoboCup机
器人世界杯仿真2D比赛中力克群
雄，夺回世界冠军，并在服务机
器人系列赛事中展示了世界领先
的自主创新成果，为学校赢得了
荣誉。为弘扬参赛队员的拼搏进
取精神，激励广大同学努力学习
为学校增光，学校于7月12日下午
举行2009机器人世界杯总结表彰
会。侯建国校长出席会议并寄言
鼓励。张淑林副校长，研究生
院、计算机学院领导参加了表彰
会。
http://news.ustc.edu.cn/zh_CN/?article
=00020055



2009WrilghtEagle表彰会





①1999年首次参加全国赛，并包揽当
年全国赛的冠亚军。
②2000首次参加RoboCup世界杯，
也成为我国历史上第一次成功打入
RoboCup世界杯总决赛的队伍。
③2001年世界杯（美国西雅图）中，
蓝鹰仿真2D创造了47:0的单场最大进
球纪录；
并在2007年世界杯（美国亚特兰大）
中，以49:0刷新该纪录。



④近5年成绩：
2005年：全国赛冠军，世界杯亚军。
2006年：全国赛冠军，世界杯冠军。
2007年：全国赛冠军，世界杯亚军。
2008年：全国赛亚军，世界杯亚军。
2009年：世界杯冠军。









仿真仿真2D2D比赛平台模拟的是一个二维场地比赛平台模拟的是一个二维场地
双方各双方各1111个球员和个球员和11个教练个教练

场上的每一个球员
拥有自己的号码、
身体方向、视野角
度、视野方向、球
员类型、体力（比
如说齐达内与罗纳
尔多的身体素质是
不同的）

那他们是怎么比赛的呢？



仿真2D比赛由组委会提供
标准比赛软件平台（Soccer

Server）；
这是一个真实足球的仿真系统。
每个球员（教练）由一个独立的程序
（ Soccer Client)控制；相当于球员的大
脑。
比赛的执行
服务器/客户端模式

比赛平台提供了一个虚拟的足球场地，有
客户端程序控制的队员可以在场上跑动、
踢球。
移动过程中，球员自己的属性会不断变化
（体力消耗），踢球的力量不同，球产生
的速 度也不同，这些都是模拟现实中的
速度



比赛平台结构图比赛平台结构图



球员的一般流程：
接收 视觉、听觉、身体感知

决策 决定当前状况下应怎么
办？

踢球？前进？转身？

发送 身体控制、通讯



我们要做什么？我们要做什么？
每个球员（教练）由一个独立的程序控
制，平台提供给队员‘原子’动作，如踢
球、加速、转身等
程序必需合理地组合这些动作，形成更
“智能”的行为，比如传球，射门，边
线突破……这些都是我们需要解决的。



The Requirements ForThe Requirements For TheThe
FreshmemFreshmem

Interest

Enough Time



联系我们联系我们
石轲(SA07011)
shike15@mail.ustc.edu.cn
柏爱俊（SA09011) baj@mail.ustc.edu.cn
卢光辉（PB07011)  
windy@briefdream.com
王宇航（PB07011) 
yuhangw@mail.ustc.edu.cn
王静（PB07011)      
wjj1989@mail.ustc.edu.cn
祝元宠（PB07005)  
redsky@mail.ustc.edu.cn

mailto:shike15@mail.ustc.edu.cn
mailto:baj@mail.ustc.edu.cn
mailto:windy@briefdream.com
mailto:yuhangw@mail.ustc.edu.cn
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ThankThank you for your attention!you for your attention!
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